
Deep Dive

Press F1 for Help! 
Risiken und Chancen

digitaler Spiele nachgefragt



Ein paar Beispiele



Zum Beispiel: Minecraft Server

“KOSTENLOSEN Minecraft Server erstellen [2020/2021] | Alle Versionen (auch 

mit Mods) | Schnell”

Von: 

Unslowly • Selina 

(6k Abonnenten; 60k Aufrufe)

https://youtu.be/VOSn126FH38

https://youtu.be/VOSn126FH38


Geforderte Kompetenzen - unter anderem:

● Organisationsfähigkeit
○ Server-Host finden und registrieren

○ Freund:innen einladen

○ Server “sauber halten”

● Technisches Verständnis
○ IP-Infrastruktur

○ Kommandozeilen-Steuerung

○ Admin-Aufgaben

○ D/L und Installation

○ Ordner-Strukturen

○ etc.

● Minecraft...



Zum Beispiel: Civilization VI

“Civilization 6 Guide - Early Game / Gameplay Tips For Beginners”

Von: 

Keniisu 

(3,7k Abonnenten; 20k Aufrufe)

https://youtu.be/qrd0S-EsqQo

https://youtu.be/qrd0S-EsqQo


Geforderte Kompetenzen - unter anderem:

● Planen

● Merkfähigkeit

● Überblick

● Strategie entwickeln und umsetzen

● Problemlösung: Fehler erkennen und Maßnahmen setzen

● Räumliches Denken

● etc.



Zum Beispiel: Superliminal

“Alles ist normal~ ♡ #01 ♟️ Let's Play Superliminal”

“Abseits des Weges ♡ #02 ♟️ Let's Play Superliminal”

Von:

Soraiah 

(2,5k Abonnenten, 1,5k Aufrufe)

https://youtu.be/meTKW2Fn6s8

https://youtu.be/FT6ImPfy_Ww

https://youtu.be/meTKW2Fn6s8
https://youtu.be/FT6ImPfy_Ww


Geforderte Kompetenzen - unter anderem:

● Raumvorstellung

● Kreativität

● Logisches Denken

● Um-die-Ecke-Denken

● etc.



Zum Beispiel: Counter-Strike: Global Offensive

“CS GO Teamwork Tutorial”

Von: 

3kliksphilip 

(1 Mio Abonnenten; 740k Aufrufe)

https://youtu.be/12ZLBWaZ5hw

https://youtu.be/12ZLBWaZ5hw


Geforderte Kompetenzen - unter anderem:

● Teamwork

● Kommunikation

● Strategisches Denken

● Taktisches Denken

● Raumvorstellung

● Auge-Hand-Koordination

● Selbstdisziplin und Selbstbeherrschung

● Frustrationstoleranz

● etc.



Vielen Dank für Ihr Interesse

Dr. Konstantin Mitgutsch

Playful Solutions

https://playfulsolutions.net/

konstantin@playfulsolutions.net

Herbert Rosenstingl, MA

BuPP - Bundesstelle für die Positivprädikatisierung von digitalen Spielen

https://bupp.at/

bupp@bka.gv.at
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